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Profe,

Super — O desafio digital ¢ mais um daqueles livros de Marcelo
Carneiro da Cunha. Daqueles de prosa 4gil, com dialogos obje-
tivos e repletos de acdo. Daqueles que nossos alunos e alunas
devoram em um dia ou dois. Como em outros livros do autor
gaucho, Super retrata os dilemas e as descobertas de um protago-
nista adolescente, desta vez um hacker que precisa lidar com a
dificil tarefa de conciliar os mundos log e digi. Mas nao para por
ai. Amor, amizade, dilemas morais, relacdes familiares compli-
cadas... a aventura de André aborda muito mais tematicas do
que pode aparentar a primeira vista. E isso é bem coisa dos
livros do Marcelo: um assunto central, explicito no enredo, que
mobiliza (e nos convida a) uma série de pontos de fuga.

Falando em enredo, o de Super estrutura-se em torno do pro-
cesso de amadurecimento de seu protagonista. E como se cada
episoddio do livro colocasse André diante de situacdes que exi-
gem aprendizado, tomada de posigdo diante do mundo — mundo
esse que, por sua vez, também se mostra em processo de trans-
formagao. Esse tipo de estrutura narrativa inclui Super na lista



dos romances de formacao, género estabelecido por Goethe no
século XVIII. Posto ao lado de seu tataravo literario, Os anos de
aprendizagem do jovem Wilhelm Meister (1796), Super mantém os
tracos de sua familia: um livro dedicado a observar os percalgos
de um adolescente em sua formacdo social e afetiva. Isto ¢, uma
excelente oportunidade para auxiliar adolescentes a olharem
para si mesmos através da literatura.

Pensando nisso, este material oferece orientagdes de ordem
tedrica e pratica. Mas nada além disso: orientagdes. Sinta-se a
vontade para adaptar, alterar e qualificar qualquer uma das
propostas descritas aqui. Ao longo deste material, vocé encon-
trard a descrigdo detalhada de seis aulas. As trés primeiras pro-
pOem estratégias para mobilizar as expectativas dos estudantes
antes da leitura. As trés altimas sdo propostas de sistematizacao
da leitura através de produgdes autorais por parte dos estudan-
tes. Em cada aula, vocé também encontrard sugestoes para o
trabalho interdisciplinar. A ideia é que outros componentes
curriculares possam desenvolver habilidades especificas ao
mesmo tempo em que contribuem para o letramento literario
dos estudantes. Alids, vale citar que todas as atividades descritas
neste material se articulam a habilidades propostas pela BNCC.

Dito isso, é hora de comecar a leitura. E depois me diga se nao
tenho razao: Super é um livro daqueles!



INFORMACOES PREVIAS

1. As seis aulas descritas a seguir dividem-se em momentos de
“pré” e de “pos” leitura do livro Super — O desafio digital. Esses sao
momentos cruciais para o sucesso de um projeto de leitura.
Antes de ler, ¢ fundamental que os estudantes possam avaliar o
livro enquanto objeto, ler seus paratextos, conhecer mais sobre
seu autor, criar ¢ manifestar suas expectativas antes da leitura
propriamente dita. Depois de ler, ¢ importante que os estudantes
possam retomar e problematizar a obra de forma individual e
coletiva. O compartilhamento das experiéncias de leitura ¢ um
dos pilares para criar e fortalecer uma comunidade de leitores.

2. As propostas de pré-leitura imaginam diferentes aproxima-
¢oes em relacdo ao livro de Marcelo Carneiro da Cunha. Cada
uma da énfase a elementos distintos da obra. Vocé pode reela-
borar e articular essas propostas de acordo com suas possibilida-
des, seja de maneira progressiva (propondo-as em sequéncia), ou
alternativa (selecionando uma proposta em detrimento de
outra). O mesmo vale para as atividades de pos-leitura.



3. Cada aula esta dividida em trés etapas: introdugao, desenvol-
vimento e conclusdo. O fim de cada etapa estd marcado pela
indicacao do tempo destinado a sua realizacao. Todas as aulas
foram planejadas para periodos de 50 minutos, mas a duracao
de cada etapa pode ser ampliada ou diminuida de acordo com
as circunstancias de sua sala de aula.

4. Antes de iniciar o projeto, estabelega um contrato de leitura
com a turma. Se possivel, faca isso em colaborac¢ao com os estu-
dantes. No contrato, disponha as partes do texto a serem lidas
antes de cada aula. E fundamental que os termos do contrato
estejam de acordo com as condigbes materiais de leitura da
turma (acesso ao livro e tempo disponivel).

5. Ao final de cada aula, vocé encontrara propostas de ativida-
des interdisciplinares. A ideia é que outros componentes curri-
culares possam potencializar a leitura literaria ao mesmo tempo
em que desenvolvem suas habilidades especificas.

6. Alguns materiais complementares sao indicados apos a des-
cricdo de cada proposta interdisciplinar. Esses materiais sdo
recursos valiosos para aprofundar e sistematizar as aprendiza-
gens desenvolvidas ao longo da leitura.



ATIVIDADES ANTERIORES A LEITURA
1 - Estudo de autor

1. Considere a possibilidade de realizar esta aula na biblioteca
da escola.

2. Esta aula pressupde que os estudantes tenham acesso a titu-
los diversos de Marcelo Carneiro da Cunha. Antes da aula,
verifique se a biblioteca da escola dispoe de livros do autor. Caso
1sso nao seja possivel, verifique essa disponibilidade junto a
comunidade escolar.

3. Inicie a aula dividindo a turma em pequenos grupos.

4. Pergunte a turma: Alguém jé leu algum lLivro de Marcelo Carneiro
da Cunha? O que sabem sobre o autor? Permita que os estudantes se
manifestem livremente. Esta é uma boa oportunidade para son-
dar o repertério de leitura da turma.

5. Entregue a cada grupo um livro de Marcelo Carneiro da
Cunha. E fundamental que os grupos recebam titulos diferentes.
Ap6s a divisao dos volumes, solicite aos grupos que manuseiem os
livros e observem as informagoes contidas nas capas e nas contra-
capas dos volumes. Em seguida, pergunte: A partir das observagdes do
grupo, quem é Marcelo Carnewro da Cunha e o que se pode esperar de seus
Lwros? Oriente os grupos a registrarem suas respostas.

6. Solicite aos estudantes que compartilhem suas respostas.
No quadro, tome nota das hipéteses levantadas pela turma.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 10 minutos.

7. De modo a comprovar ou refutar as primeiras hipéteses da
turma, proponha um rodizio de livros entre os grupos.
Considerando as mesmas perguntas do inicio da aula, proponha
que cada grupo teste suas hipoteses iniciais a partir da observagao
de outros titulos do autor. Para que isso ocorra, oriente os grupos
a trocarem livros entre si. Organize o tempo de modo que todos
os grupos possam observar todos os livros disponiveis na sala.

8. Solicite que os estudantes compartilhem suas novas impres-
soes. No quadro, tome nota das hipéteses levantadas pela
turma. Caso haja discordancia entre os estudantes, incentive-os
a retomarem evidéncias presentes nos livros consultados.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 25 minutos.



9. De modo a concluir a aula, entregue a cada estudante um
volume de Super — O desafio digital. Permita que os estudantes
manuseiem os volumes e observem as informacoes contidas na
capa e na contracapa. Em seguida, pergunte: Considerando o que
a4 sabemos sobre Marcelo Carneiro da Cunha, o que podemos esperar da
leitura de Super — O desafio digital” Oriente os estudantes a regis-
trarem suas expectativas.

10. Convide os estudantes a compartilharem suas expectativas.
No quadro, anote as respostas apresentadas pela turma. Se pos-
sivel, mantenha o registro das anotagoes feitas no quadro ao
longo da aula (vocé pode fotografa-las ao final da aula ou solici-
tar que algum aluno ou aluna as registre durante os debates). As
anotagoes podem ser utilizadas ao final do projeto de leitura, de
modo a comparar o “antes” ¢ o “depois” da leitura do livro.
0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 15 minutos.

Esta aula desenvolve as seguintes habilidades da BNCC:

(EF69LP34) Grifar as partes essenciais do texto, tendo em vista os
objetivos de leitura, produzir marginélias (ou tomar notas em outro
suporte), sinteses organizadas em itens, quadro sin6ptico, quadro
comparativo, esquema, resumo ou resenha do texto lido (com ou
sem comentario/analise), mapa conceitual, dependendo do que for
mais adequado, como forma de possibilitar uma maior compreensao
do texto, a sistematizacdo de conteddos e informacdes e um posi-
cionamento frente aos textos, se esse for o caso.

(EF89LP33) Ler, de forma auténoma, e compreender - selecionan-
do procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes
objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e supor-
tes - romances, contos contemporaneos, minicontos, fabulas con-
temporaneas, romances juvenis, biografias romanceadas, novelas,
crdnicas visuais, narrativas de ficcao cientifica, narrativas de sus-
pense, poemas de forma livre e fixa (como haicai), poema concreto,
ciberpoema, dentre outros, expressando avaliacdo sobre o texto
lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.

(EF89LP25) Divulgar o resultado de pesquisas por meio de apresen-
tacOes orais, verbetes de enciclopédias colaborativas, reportagens de
divulgacéo cientifica, vlogs cientificos, videos de diferentes tipos etc.



Sugestao de atividade interdisciplinar: no componente de
Ciéncias, os estudantes podem discutir a respeito da puberdade,
considerando o publico leitor tipico da obra de Marcelo Carneiro
da Cunha. Algumas perguntas podem orientar o debate: O que se
espera de um lLro escrito para adolescentes? Como autores e autoras costumam
retratar a adolescéncia? Isso estd de acordo com o que diz a ciéncia? Essa pro-
posta desenvolve a seguinte habilidade da BNCC:

(EF08CI08) Analisar e explicar as transformaces que ocorrem na
puberdade considerando a atuacdo dos horménios sexuais e do sis-
tema nervoso.

MATERIAL COMPLEMENTAR:

Reinvencdo da familia (palestra de Marcelo Carneiro da
Cunha ao Café Filoséfico, disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=arlhUCT1E9pY). O material permite que os estudan-
tes ampliem seus conhecimentos a respeito do autor. Além disso,
na palestra, o autor expoe uma série de ideias a respeito da
familia contemporanea, o que pode auxiliar os estudantes a
debater ¢ a problematizar as rela¢des familiares experienciadas
pelos personagens de Super. Esse material favorece o desenvolvi-
mento da seguinte habilidade da BNCC:

(EF89LP28) Tomar nota de videoaulas, aulas digitais, apresenta-
cdes multimidias, videos de divulgacdo cientifica, documentarios e
afins, identificando, em funcdo dos objetivos, informacdes princi-
pais para apoio ao estudo e realizando, quando necessario, uma
sintese final que destaque e reorganize os pontos ou conceitos
centrais e suas relacdes e que, em alguns casos, seja acompanhada
de reflexdes pessoais, que podem conter ddvidas, questionamen-
tos, consideracdes etc.



2- Hackers, internet e varias outras coisas também

1. Considere a possibilidade de realizar esta aula na biblioteca
da escola.

2. Inicie a aula dividindo a turma em pequenos grupos.

3. Caso esta seja a aula inicial do projeto de leitura, entregue
a cada estudante um volume de Super - O desafio digital.

4. Convide a turma a ler o titulo da obra e o texto de contra-
capa. Incentive os grupos a observarem também os detalhes
graficos da edicao.

5. Apos a leitura dos textos de capa e de contracapa e da obser-
vagao do projeto grafico do livro, solicite aos grupos que respon-
dam a seguinte pergunta: Considerando as informagdes apresentadas
na capa ¢ na contracapa de Super — O desafio digital (textos ¢ projeto
grdfico), quais sdo as expectativas do grupo em relagdo @ leitura do livro?
Incentive os grupos a justificarem suas respostas com base nas
informacgoes presentes nos textos (palavras, frases, ilustragoes
etc.). Solicite aos grupos que tomem nota das respostas (inclusi-
ve das discordancias entre colegas, caso elas ocorram).

6. Peca aos grupos que compartilhem suas expectativas com a
turma. Durante as exposi¢des, incentive a remissao aos textos de
capa e de contracapa: Por que vocés esperam encontrar isso no livro? O
que levou o grupo a concluir isso? Incentive também a troca de ideias
entre os grupos: Alguém discorda dessa afirmagdo? O que leva vocé a
discordar dessa afirmagdo?

7. Durante a exposi¢do, anote no quadro as principais expec-
tativas apresentadas pela turma. Lembre-se de perguntar a
turma se as anotagoes do quadro estao de acordo com o que foi
apresentado pelos grupos (essa pode ser uma boa oportunidade
para incentivar a revisdo de textos argumentativos).

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 20 minutos.

8. Mantenha a turma distribuida em pequenos grupos.

9. Em seguida, copie ou projete no quadro o texto da folha de
rosto de Super — O desafio digital: uma histéria sobre hackers e a inter-
net e outras coisas também. Apods a leitura do trecho, solicite aos
grupos que respondam as seguintes questoes: O que o grupo espera
encontrar durante a leitura de “uma histéria sobre hackers e a internet™?



Que tipo de conflitos narrativos esses temas sugerem? De quais outras his-
térias sobre hackers e internet vocé se recorda? Incentive os grupos a
justificarem suas respostas com base nos repertérios literarios e
audiovisuais de seus integrantes. Essa é uma boa oportunidade
para referir outros livros que abordam hackers e a internet, como
Neuromancer, de William Gibson, e fogador nimero um, de Ernest
Cline. Solicite aos grupos que tomem nota das respostas (inclu-
sive das discordancias entre colegas, caso elas ocorram).

10. Peca aos grupos que compartilhem suas anotagdes com a
turma. Durante as exposigdes, incentive a remissao a outras
obras literarias ou audiovisuais: Como costumam ser os conflitos ¢ as
personagens em obras que tratam da internet? Em quais outras obras o
grupo se baseou para construir suas hipéteses? Incentive também a
troca de ideias entre os grupos: Alguém discorda dessa afirmagdo? O
que leva vocé a discordar dessa afirmagdo?

11. Durante as exposi¢oes, anote no quadro as obras apresenta-
das pelos grupos. Essa é uma boa oportunidade para expor,
valorizar e compartilhar os canones literarios e audiovisuais
conhecidos pela turma. Para isso, instigue os alunos e as alunas
a falarem mais sobre obras recorrentes nas respostas dos grupos.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 25 minutos.

12. De modo a concluir a aula, retome o texto da folha de rosto
do livro e pergunte a turma: De quais “outras coisas™ vocé acha que
0 livro também var tratar? Permita que os alunos e as alunas falem
livremente. Tome nota das expectativas apresentadas pela
turma. Se possivel, mantenha o registro das anotacdes feitas no
quadro ao longo da aula (vocé pode fotografa-las ao final da
aula ou solicitar que algum aluno ou aluna as registre durante
os debates). As anotacdes podem ser utilizadas ao final do pro-
jeto de leitura, de modo a comparar o “antes” e o “depois” da
leitura do livro.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 5 minutos.



Esta aula desenvolve as seguintes habilidades da BNCC:

(EF69LP34) Grifar as partes essenciais do texto, tendo em vista os
objetivos de leitura, produzir marginélias (ou tomar notas em outro
suporte), sinteses organizadas em itens, quadro sin6ptico, quadro
comparativo, esquema, resumo ou resenha do texto lido (com ou
sem comentario/analise), mapa conceitual, dependendo do que for
mais adequado, como forma de possibilitar uma maior compreensao
do texto, a sistematizacdo de conteddos e informacdes e um posi-
cionamento frente aos textos, se esse for o caso.

(EF89LP33) Ler, de forma auténoma, e compreender - selecionan-
do procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes
objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e supor-
tes - romances, contos contemporaneos, minicontos, fabulas con-
temporaneas, romances juvenis, biografias romanceadas, novelas,
cronicas visuais, narrativas de ficcao cientifica, narrativas de sus-
pense, poemas de forma livre e fixa (como haicai), poema concreto,
ciberpoema, dentre outros, expressando avaliacdo sobre o texto
lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.

Sugestdo de atividade interdisciplinar: no componente de
Histoéria, os estudantes podem realizar um debate a respeito
das acoes de hackers através da historia recente (casos como os de
Michael Calce, Kevin Mitnick, Kevin Poulsen e Jonathan James
podem render 6timas discussdes). Esse debate dara subsidios
para que a turma problematize as acées e os dilemas vividos
pelos personagens de Super. Essa proposta desenvolve a seguinte
habilidade da BNCC:

(EFO9HI35) Analisar os aspectos relacionados ao fenémeno do ter-
rorismo na contemporaneidade, incluindo os movimentos migraté-
rios e os choques entre diferentes grupos e culturas.



MATERIAIS COMPLEMENTARES:

Hackers (série de videos produzida pelo canal Nerdologia, dispo-
nivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ajLCskRpKQc&lis-
t=PLyRcl7Q37-DVwwoHbErNgTX0L1QICv_Kt). O material permite
que os estudantes se aprofundem no universo hacker a partir de
perspectivas diversas, levando em conta suas implicacées éticas,
sociais e politicas.

Cartilha de seguranca para a internet (fasciculo publicado
pela ANPD: chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglcle-
findmkaj/https://cartilha.cert.br/fasciculos/protecao-de-dados/
fasciculo-protecao-de-dados.pdf). Por meio de linguagem clara
e acessivel, o material orienta os leitores em relagao a praticas
seguras em ambientes digitais. O texto ainda faz referéncias a
LGPD (Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais), documento
que também pode ser explorado em sala de aula. Esses mate-
riais favorecem o desenvolvimento das seguintes habilidades

da BNCC:

(EF69LP20) Identificar, tendo em vista o contexto de producéo, a
forma de organizacdo dos textos normativos e legais, a logica de
hierarquizacdo de seus itens e subitens e suas partes: parte inicial
(titulo - nome e data - e ementa), blocos de artigos (parte, livro,
capitulo, secdo, subsecdo), artigos (caput e paragrafos e incisos) e
parte final (disposicdes pertinentes a sua implementac&o) e anali-
sar efeitos de sentido causados pelo uso de vocabulario técnico,
pelo uso do imperativo, de palavras e expressdes que indicam cir-
cunstancias, como advérbios e locucdes adverbiais, de palavras que
indicam generalidade, como alguns pronomes indefinidos, de forma
a poder compreender o carater imperativo, coercitivo e generalista
das leis e de outras formas de regulamentacao.

(EF89LP28) Tomar nota de videoaulas, aulas digitais, apresenta-
cdes multimidias, videos de divulgacao cientifica, documentarios e
afins, identificando, em funcdo dos objetivos, informacdes princi-
pais para apoio ao estudo e realizando, quando necessario, uma
sintese final que destaque e reorganize os pontos ou conceitos
centrais e suas relacdes e que, em alguns casos, seja acompanhada
de reflexdes pessoais, que podem conter ddvidas, questionamen-
tos, consideracdes etc.



3 - E spoiler?

1. Considere a possibilidade de realizar esta aula na biblioteca
da escola.

2. Inicie a aula perguntando a turma: O que é um spoiler?
Permita que os estudantes se manifestem livremente. No qua-
dro, tome nota das respostas.

3. Divida a turma em grupos.

4. Caso esta seja a aula inicial do projeto de leitura, entregue a
cada estudante um volume de Super - O desafio digital.

5. Oriente os estudantes a tomarem em maos seus volumes de

Super - O desafio digital.

6. Pergunte a turma: Na medida em que antecipam informagies sobre
0 livro, os textos e as ilustragdes contidos na capa e na contracapa podem
ser considerados spoilers? Oriente os grupos a tomarem nota de
suas hipoteses. Oriente os estudantes a observarem as diversas
informagoes verbais e ndo verbais que compdem a capa € a
contracapa do livro.

7. Solicite aos grupos que exponham suas hipoteses. Durante as
exposigoes, instigue os estudantes a justificarem suas hipoteses
por meio da remissdo as defini¢des anotadas no quadro e as
evidéncias encontradas na capa e na contracapa do livro. Tome
nota das conclusoes e das discordancias da turma.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 20 minutos.

8. Convide a turma a ler os dois primeiros capitulos de Super.
Neste momento, pega aos estudantes que realizem a leitura de
forma individual e silenciosa, destacando no texto o que julga-
rem interessante.

9. Apés a leitura, pergunte a turma: Que impressdes o inicio do livro
causou em vocé? O inicio de Super parece com alguma outra obra que vocé
Jd viu, lew ou jogou? Quais informagdes o inicio do livro antecipa? Seria
correto afirmar que o liwro comega dando spoilers aos leitores? Por qué?
Oriente os grupos a tomarem nota de suas hipdteses.

10. Solicite aos estudantes que compartilhem suas hipdteses. No
quadro, tome nota das respostas de cada grupo. Incentive os
alunos e as alunas a justificarem suas posi¢des através da remis-
sdo a evidéncias do texto.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 20 minutos.



11. De modo a concluir a aula, proponha aos alunos e as alunas
que, individualmente, escrevam uma “previsao” sobre o enredo
do livro. O objetivo dessa atividade é organizar por escrito as
expectativas dos estudantes.

12. Solicite a turma que compartilhe suas previsoes.

13. Registre as respostas no quadro e pergunte a turma: Quais
previsdes tém mazis potencial para ser um futuro spoiler?

14. Permita que a turma se manifeste livremente. Se possivel,
mantenha o registro das anotagdes feitas no quadro ao longo da
aula (vocé pode fotografa-las ao final da aula ou solicitar que
algum aluno ou aluna as registre durante os debates). As anota-
¢bes podem ser utilizadas ao final do projeto de leitura, de modo
a comparar o “antes” e o “depois” da leitura do livro.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 10 minutos.

Esta aula desenvolve as seguintes habilidades da BNCC:

(EF69LP34) Grifar as partes essenciais do texto, tendo em vista os
objetivos de leitura, produzir marginélias (ou tomar notas em outro
suporte), sinteses organizadas em itens, quadro sin6ptico, quadro
comparativo, esquema, resumo ou resenha do texto lido (com ou
sem comentdrio/analise), mapa conceitual, dependendo do que for
mais adequado, como forma de possibilitar uma maior compreensao
do texto, a sistematizacdo de contelddos e informacdes e um posi-
cionamento frente aos textos, se esse for o caso.

(EF89LP33) Ler, de forma auténoma, e compreender - selecionan-
do procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes
objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e supor-
tes - romances, contos contemporaneos, minicontos, fabulas con-
temporaneas, romances juvenis, biografias romanceadas, novelas,
crdnicas visuais, narrativas de ficcao cientifica, narrativas de sus-
pense, poemas de forma livre e fixa (como haicai), poema concreto,
ciberpoema, dentre outros, expressando avaliacdo sobre o texto
lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.



Sugestao de atividade interdisciplinar: no componente de
Lingua Inglesa, os estudantes podem pesquisar a respeito das
origens culturais e linguisticas do termo “spoiler”. Para isso, é
recomendavel que a turma tenha acesso a computadores conec-
tados a internet. Em seguida, utilizando fablets ou celulares, os
estudantes podem organizar suas expectativas de leitura e pro-
duzir breves booktrailers a respeito de Super. Essa proposta desen-
volve as seguintes habilidades da BNCC:

(EF08LI08) Analisar, criticamente, o conteudo de textos, comparan-
do diferentes perspectivas apresentadas sobre um mesmo assunto.

(EFO8LI11) Produzir textos (comentéarios em féruns, relatos pesso-
ais, mensagens instantadneas, tweets, reportagens, historias de
ficcdo, blogs, entre outros), com o uso de estratégias de escrita
(planejamento, producdo de rascunho, revisdo e edicdo final),
apontando sonhos e projetos para o futuro (pessoal, da familia, da
comunidade ou do planeta).

MATERIAL COMPLEMENTAR:

Afinal, o que é um spoiler? (video produzido pelo Canal
Acessivel e disponivel em: https://www.youtube.com/watch?-
v=NEX4LpyZANO. O material debate e contextualiza o conceito
de spoiler, permitindo que os estudantes aprofundem conheci-
mentos em relacdo ao que foi debatido em aula. Esse material
favorece o desenvolvimento da seguinte habilidade da BNCC:

(EF89LP28) Tomar nota de videoaulas, aulas digitais, apresenta-
cdes multimidias, videos de divulgacdo cientifica, documentarios e
afins, identificando, em funcdo dos objetivos, informacdes princi-
pais para apoio ao estudo e realizando, quando necesséario, uma
sintese final que destaque e reorganize os pontos ou conceitos
centrais e suas relacdes e que, em alguns casos, seja acompanhada
de reflexdes pessoais, que podem conter dividas, questionamen-
tos, consideracdes etc.



ATIVIDADES POSTERIORES A LEITURA

1 - Verbete na Wikipédia

1. Esta aula pressupoe a leitura integral de Super — O desafio digital.

2. Antes desta aula, certifique-se de que os estudantes se fami-
liarizem com as ferramentas de edicao e de criacao de verbetes
na Wikipédia.

3. Durante a aula, ¢ fundamental que os estudantes tenham em
maos volumes do livro de Marcelo Carneiro da Cunha.

4. Esta aula pressupde que os estudantes possam acessar a
internet. Para isso, disponibilize a turma ao menos um compu-
tador. Caso isso nao seja possivel, considere a possibilidade de
utilizar tablets ou celulares.

5. Inicie a aula dividindo a turma em pequenos grupos.

6. Em seguida, pergunte aos grupos: O que vocé vé quando acessa a
Wikipédia? Para que os grupos formulem suas hipoteses, solicite
que os estudantes acessem a Wikipédia e observem a organiza-
¢do de seus verbetes. Solicite também que os grupos tomem
nota de suas hipoteses.

7. Peca aos grupos que compartilhem suas hipéteses. No qua-
dro, tome nota das respostas apresentadas pela turma. Procure
destacar informacgdes relativas a composicao de verbetes visuais,
como a presenca de links e a associacdo entre textos verbais e
nao verbais. Essa também pode ser uma boa oportunidade para
abordar o conceito de hipertexto.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 10 minutos.

8. Pergunte a turma: Se Super — O desafio digital se tornasse um
verbete na Wikipédia, quais informagdes ndo poderiam faltar? Esse é um
importante momento de retomada, negociagdo e problematiza-
¢ao de sentidos a respeito da leitura. Por isso, peca aos alunos e
as alunas que registrem nao s6 informacgdes factuais a respeito
do livro (enredo, situagdes, personagens etc.), mas também suas
impressoes pessoais a partir das tematicas abordadas pela narra-
tiva. De modo a qualificar a pesquisa dos grupos, também
oriente os estudantes a pesquisarem verbetes relacionados a
outros livros.



9. Solicite aos grupos que tomem nota de suas respostas.
Incentive os estudantes a retomarem o quadro de referéncias
produzido na etapa anterior desta aula.

10. Peca aos estudantes que compartilhem suas respostas. No
quadro, registre as informagdes listadas pela turma. Essa é uma
boa oportunidade para pontuar o quanto os géneros discursivos
(em funcdo de suas estruturas e meios de circulacdo) determi-
nam a selecdo de informacgdes. Oriente a turma a organizar as
informagoes de modo a planejar um verbete virtual sobre o livro
de Marcelo Carneiro da Cunha. Caso a turma encontre um
verbete a respeito do livro, direcione esta etapa da aula de modo
que os estudantes ampliem e qualifiquem o texto ja existente.
0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 10 minutos.

11. Considerando as informagdes planejadas pelos estudantes,
divida tarefas entre os grupos. Gada grupo deve ficar responsa-
vel pela producao de uma parte do verbete, de acordo com o
planejamento criado anteriormente. Ao menos um aluno ou
aluna deve ficar responsavel pela inser¢ao das informagodes na

plataforma da Wikipédia.

12. Solicite aos grupos que compartilhem seus textos. Durante
a leitura dos textos, convide os estudantes a revisarem suas pro-
ducodes: O texto estd de acordo com o que foi planejado pela turma? O
lexto estd de acordo com a estrutura tipica de um verbete virtual? Quais
alteragbes poderiamos fazer no texto para melhord-lo? As informagoes con-
tidas no texto estdo de acordo com o contetido de Super — O desafio
digital? Certifique-se de que todos os textos passem pela etapa
de revisao.
0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 25 minutos.

13. Oriente a postagem do verbete na pagina da Wikipédia.

14. Por fim, solicite aos estudantes que vinculem o texto produ-
zido pela turma ao verbete “Marcelo Carneiro da Cunha”,
também na Wikipedia. Para isso, sera preciso produzir um link
entre os verbetes. Essa ¢ uma boa oportunidade para conversar
com a turma a respeito da composi¢do hipertextual das enciclo-
pédias virtuais.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 5 minutos.



Esta aula desenvolve as seguintes habilidades da BNCC:

(EF69LP51) Engajar-se ativamente nos processos de planejamen-
to, textualizacdo, revisdo/edicdo e reescrita, tendo em vista as res-
tricdes tematicas, composicionais e estilisticas dos textos pretendi-
dos e as configuracdes da situacdo de producdo - o leitor pretendi-
do, o suporte, o contexto de circulacao do texto, as finalidades etc.
- e considerando a imaginacdo, a estesia e a verossimilhanca pré-
prias ao texto literario.

(EF89LP02) Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar,
comentar, curar etc.) e textos pertencentes a diferentes géneros da
cultura digital (meme, gif, comentario, charge digital etc.) envolvi-
dos no trato com ainformacao e opinido, de forma a possibilitar uma
presenca mais critica e ética nas redes.

(EF89LP25) Divulgar o resultado de pesquisas por meio de apre-
sentacdes orais, verbetes de enciclopédias colaborativas, reporta-
gens de divulgacdo cientifica, vlogs cientificos, videos de diferentes
tipos etc.

(EF89LP30) Analisar a estrutura de hipertexto e hiperlinks em tex-
tos de divulgacdo cientifica que circulam na Web e proceder a
remissao a conceitos e relacdes por meio de links.

(EF89LP33) Ler, de forma auténoma, e compreender - selecionan-
do procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes
objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e supor-
tes - romances, contos contemporaneos, minicontos, fabulas con-
temporaneas, romances juvenis, biografias romanceadas, novelas,
cronicas visuais, narrativas de ficcao cientifica, narrativas de sus-
pense, poemas de forma livre e fixa (como haicai), poema concreto,
ciberpoema, dentre outros, expressando avaliacdo sobre o texto
lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.



Sugestao de atividade interdisciplinar: no componente de
Lingua Inglesa, os estudantes podem produzir uma versao do
verbete em inglés. Essa proposta incentiva os alunos e as alunas
a empregarem um segundo idioma em contextos reais de inter-
locucdo, além de permitir discussoes a respeito do ato de traduzir
textos. Essa proposta desenvolve a seguinte habilidade da BNCC:

(EF08LIT1) Produzir textos (comentarios em foruns, relatos pesso-
ais, mensagens instantaneas, tweets, reportagens, histérias de
ficcdo, blogs, entre outros), com o uso de estratégias de escrita
(planejamento, producdo de rascunho, revisdo e edicdo final),
apontando sonhos e projetos para o futuro (pessoal, da familia, da
comunidade ou do planeta)

MATERIAL COMPLEMENTAR:

Wikipedia: The Text Adventure (jogo gratuito disponivel em:
https://kevan.org/wikitext/). O material permite que os estudan-
tes explorem verbetes da Wikipedia para “viajar” por diversos
lugares do mundo. A proposta do jogo ¢é utilizar a base de dados
da plataforma para criar narrativas de viagem. A interface do
jogo e os verbetes estdo em inglés. Esse material favorece o
desenvolvimento das seguintes habilidades da BNCC:

(EF89LP30) Analisar a estrutura de hipertexto e hiperlinks em tex-
tos de divulgacdo cientifica que circulam na Web e proceder a
remissao a conceitos e relacdes por meio de links.

(EFO9LI08) Explorar ambientes virtuais de informac&o e socializagéo,
analisando a qualidade e a validade das informacdes veiculadas.



2 - Super - O desafio digital: modos de usar

1. Esta aula pressupoe a leitura integral de Super — O desafio digital.
2. Inicie a aula dividindo a turma em pequenos grupos.

3. Projete ou escreva no quadro trechos de Super que descrevem
a invenc¢ao de André (vocé pode encontra-los nas paginas 20 e
21,9599, 162, 172 e 196). Em seguida, solicite aos grupos que
conversem a respeito dessa invengdo e depois produzam um
breve manual de instrugdes. O objetivo ¢ instruir os colegas a
respeito do funcionamento e dos modos de usar a invengdo de
André. Essa ¢ uma boa oportunidade para que os estudantes
retomem, negociem e problematizem suas impressoes a respeito
de um dos pontos centrais do enredo de Super, a invencao do
protagonista e suas possiveis motivacdes. Nesse momento, distri-
bua manuais de instrugdes diversos entre os grupos. Caso isso
nao seja possivel, projete no quadro ao menos um exemplo tipi-
co desse género discursivo.

4. Solicite que os estudantes compartilhem suas ideias. Instigue
os grupos a explicarem as estratégias utilizadas para a constru-
¢do dos manuais. Sempre que possivel, incentive os grupos a
justificarem suas estratégias por meio de remissoes aos exemplos
de manual distribuidos na etapa anterior desta aula. No quadro,
registre as estratégias utilizadas pelos estudantes.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 15 minutos.

5. Pergunte aos grupos: Gomo seria se o livro de Marcelo Carneiro da
Cunha viesse acompanhado por um manual de instrugdes? Quais informa-
g¢les ndo poderiam faltar? O que seria preciso dizer a respeito do_funciona-
mento e dos modos de usar de Super? Oriente os estudantes a conver-
sarem a respeito e a tomarem nota de suas hipoteses. Peca que
os grupos também registrem suas instru¢des no quadro. Deixe
claro que nao se trata de produzir um manual de instrugdes
literal, que va informar o jeito “certo” de ler o livro. Ao contra-
rio, a ideia ¢ utilizar esse género discursivo para expressar ideias
a respeito do livro de maneira indireta. Esse ¢ um momento
importante para que os estudantes possam retomar, negociar e
problematizar impressoes a respeito da obra. Para auxiliar na
construcao dos manuais, incentive os estudantes a retomarem o
quadro de referéncias produzido na primeira etapa desta aula.



6. Solicite aos grupos que leiam seus manuais de instrucio.
Incentive os estudantes a justificarem suas instrugoes através de
remissoes ao livro. Essa ¢ uma boa oportunidade para pontuar
o quanto as instrugoes criadas pela turma evidenciam diferentes
processos de leitura.

7. Em seguida, proponha que os estudantes selecionem contri-
buic¢des de todos os grupos de modo a produzir um manual de
instrugdes da turma.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 25 minutos.

8. De modo a concluir a aula, proponha que a turma cite for-
mas inadequadas de “usar” o livro de Marcelo Carneiro da
Cunha. Permita que a turma se manifeste livremente. Se possi-
vel, registre e imprima o manual de instru¢des produzido pela
turma. Esse manual pode ser exposto na biblioteca junto a edi-
¢oes de Super — O desafio digital como uma espécie de convite a
novos leitores.

Esta aula desenvolve as seguintes habilidades da BNCC:

(EF69LP51) Engajar-se ativamente nos processos de planeja-
mento, textualizacdo, revisdo/edicdo e reescrita, tendo em vista
as restricoes tematicas, composicionais e estilisticas dos textos
pretendidos e as configuracdes da situacdo de producdo - o leitor
pretendido, o suporte, o contexto de circulacao do texto, as finali-
dades etc. - e considerando aimaginacao, a estesia e a verossimi-
lhanca proprias ao texto literario.

(EF89LP33) Ler, de forma auténoma, e compreender - selecio-
nando procedimentos e estratégias de leitura adequados a dife-
rentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e
suportes - romances, contos contemporaneos, minicontos, fabu-
las contemporaneas, romances juvenis, biografias romanceadas,
novelas, cronicas visuais, narrativas de ficcdo cientifica, narrati-
vas de suspense, poemas de forma livre e fixa (como haicai),
poema concreto, ciberpoema, dentre outros, expressando avalia-
cdo sobre o texto lido e estabelecendo preferéncias por géneros,
temas, autores.



Sugestao de atividade interdisciplinar: no componente de
Arte, os estudantes podem produzir roteiros e gravar videos a
partir do manual de instru¢des sobre o livro. Os videos podem
ser postados em canais de comunicacdo da escola, como um
incentivo a leitura e a producao de contetdo digital por parte
dos estudantes. Essa proposta desenvolve as seguintes habilida-

des da BNCC:

(EF69AR06) Desenvolver processos de criacdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo individual,
coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e
recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo reflexivo,
ético e responsavel.

MATERIAL COMPLEMENTAR:

WikiHow (canal de videos disponivel em: https://www.youtube.
com/c/wikihow/videos). O canal apresenta uma série de videos
instrucionais sobre os mais diversos temas. O material pode
servir de referéncia para a producao de “manuais” a respeito de
livros. Esse material favorece o desenvolvimento da seguinte
habilidade da BNCC:

(EF89LP28) Tomar nota de videoaulas, aulas digitais, apresenta-
cdes multimidias, videos de divulgacao cientifica, documentarios e
afins, identificando, em funcdo dos objetivos, informacdes princi-
pais para apoio ao estudo e realizando, quando necessario, uma
sintese final que destaque e reorganize os pontos ou conceitos
centrais e suas relacdes e que, em alguns casos, seja acompanhada
de reflexdes pessoais, que podem conter dividas, questionamen-
tos, consideracdes etc.



3 - Hacks literarios

1. Esta aula pressupoe a leitura integral de Super — O desafio digital.

2. Antes desta aula, discuta com a turma o significado e os pos-
siveis sentidos do verbo “hackear”.

3. Inicie a aula perguntando a turma: Qual lLwro vocé adoraria
“hackear”? Que modificagbes vocé faria no liwro em questdo? Caso os
estudantes tenham dificuldades para citar livros, incentive-os a
comentarem filmes, séries ou jogos. Oriente os alunos e as alu-
nas a tomarem nota de suas ideias.

4. Solicite a turma que compartilhe suas anotag¢oes. Durante as
exposi¢oes, incentive os estudantes a justificarem os motivos por
tras de cada “hack”. No quadro, tome nota dos tipos de alteracao
citados pela turma.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 5 minutos.

5. Divida a turma em pequenos grupos.

6. Em seguida, proponha aos grupos: Se fosse possivel “hackear” o
livro de Marcelo Carneiro da Cunha, que modificagies vocé faria na nar-
ratiwa? Gaso os alunos e as alunas tenham dificuldade de imagi-
nar alteracdes, proponha algumas perguntas para auxilia-los:
Vocé cortaria algum trecho do livro? Vocé reescreveria alguma cena? Vocé
acrescentaria um capitulo ou mudaria a decisdo de algum personagem?
Esse ¢ um momento importante para que os estudantes possam
retomar, negociar e problematizar impressdes a respeito da
obra. Oriente os grupos a registrarem suas propostas.

7. Peca aos grupos que compartilhem suas propostas. No qua-
dro, tome nota das principais alteragoes citadas pela turma.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 10 minutos.

8. Solicite aos grupos que escrevam as modificagdes. Em casos
de reescrita, oriente os grupos a indicarem o trecho a ser modi-
ficado. No caso de inser¢ao de novos trechos, oriente os grupos
a indicarem o ponto exato de cada insercao.

9. Pega aos grupos que compartilhem seus textos. Durante a
leitura, incentive os estudantes a justificarem as modificagoes
propostas. Recolha os textos dos grupos.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 25 minutos.



10. De modo a concluir a aula, informe a turma de que os
“hacks” serao enviados por e-mail a Marcelo Carneiro da
Cunha. Por isso, ¢ fundamental que as alteragdoes venham acom-
panhadas de alguma mensagem da turma. Solicite que os estu-
dantes elaborem o e-mail de maneira oral e colaborativa. No
quadro, registre a mensagem a ser enviada ao autor.

11. Apoés a aula, digitalize os textos produzidos pela turma e
envie-os ao autor de Super através do e-mail: marceloccunha@
terra.com.br.

0 tempo previsto para esta etapa da aula é de 10 minutos.

Esta aula desenvolve as seguintes habilidades da BNCC:

(EF69LP51) Engajar-se ativamente nos processos de planejamento,
textualizacdo, revisdo/edicdo e reescrita, tendo em vista as restri-
cOes tematicas, composicionais e estilisticas dos textos pretendidos
e as configuracdes da situacdo de producdo - o leitor pretendido, o
suporte, o contexto de circulacao do texto, as finalidades etc. - e
considerando a imaginacdo, a estesia e a verossimilhanca préprias
ao texto literario.

(EF89LP33) Ler, de forma auténoma, e compreender - selecionan-
do procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes
objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e supor-
tes - romances, contos contemporaneos, minicontos, fabulas con-
temporaneas, romances juvenis, biografias romanceadas, novelas,
cronicas visuais, narrativas de ficcao cientifica, narrativas de sus-
pense, poemas de forma livre e fixa (como haicai), poema concreto,
ciberpoema, dentre outros, expressando avaliacdo sobre o texto
lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.

(EF89LP35) Criar contos ou cronicas (em especial, liricas), croni-
cas visuais, minicontos, narrativas de aventura e de ficcao cientifi-
ca, dentre outros, com tematicas proprias ao género, usando os
conhecimentos sobre os constituintes estruturais e recursos
expressivos tipicos dos géneros narrativos pretendidos, e, no caso
de producdo em grupo, ferramentas de escrita colaborativa.



Sugestao de atividade interdisciplinar: no componente de
Matematica, os estudantes podem organizar e avaliar dados
relativos as alteracdes propostas pela turma. Quais trechos foram
mais alterados? Quais propostas de alteragdo foram recorrentes? O que
essas alteragdes parecem indicar a respeito do perfil de leitura dos estudan-
tes? Essas e outras perguntas podem render uma pesquisa amos-
tral cujo resultado pode ser expresso em forma de grafico ou
infografico. Essa proposta desenvolve as seguintes habilidades
da BNCC:

(EFO8MA26) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica,
ética ou econdmica), que justificam a realizacdo de pesquisas
amostrais e ndo censitarias, e reconhecer que a selecdo da amostra
pode ser feita de diferentes maneiras (amostra casual simples, sis-
tematica e estratificada).

(EFO8MA27) Planejar e executar pesquisa amostral, selecionando
uma técnica de amostragem adequada, e escrever relatério que
contenha os graficos apropriados para representar os conjuntos de
dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia central,
a amplitude e as conclusdes.

MATERIAL COMPLEMENTAR:

Quem manda em Harry Potter? (video produzido pela canal
mimimidias, disponivel em: https://www.youtube.com/watch?-
v=7hDzwCuaQK4). O video reflete a respeito da real autorida-
de dos autores em relagao a suas obras. O material permite que
os estudantes debatam a respeito da nogao de autoria e do
fenémeno das fanfics. Esse material favorece o desenvolvimento

da seguinte habilidade da BNCC:

(EF89LP28) Tomar nota de videoaulas, aulas digitais, apresenta-
cdes multimidias, videos de divulgacao cientifica, documentarios e
afins, identificando, em funcdo dos objetivos, informacdes princi-
pais para apoio ao estudo e realizando, quando necessario, uma
sintese final que destaque e reorganize os pontos ou conceitos
centrais e suas relacdes e que, em alguns casos, seja acompanhada
de reflexdes pessoais, que podem conter ddvidas, questionamen-
tos, consideracdes etc.



Durante a producdo deste material, os livros listados abaixo
foram de grande ajuda:

BAKHTIN, Mikhail. “O romance de educac¢ao na histoéria do
realismo”. In: Estética da criacdo verbal. Trad.: Paulo
Bezerra. Sao Paulo: Martins Fontes, 2011.

Neste capitulo do cldssico Estética da criacdo verbal, Bakhtin
dedica-se ao estudo do romance em geral ¢ do romance de educagdo (ou de
Jormagdo) em especifico. Além de uma histéria do romance de_formagdo, o
capitulo define os principais tragos temdticos, estilisticos e composicionais
que estruturam o género.

COSSON, Rildo. Letramento literario: teoria e pratica. Sao
Paulo: Contexto, 2006.

Partindo do conceito de letramento, Cosson apresenta e discute possiveis
etapas e estratégias para a elaboragdo de um projeto de leitura. O lLvro conta
também com propostas de atividades voltadas ao letramento literdrio.



SOARES, Magda. Letramento: um tema em trés géneros.
Belo Horizonte: Auténtica, 2003.

Cldssico nos estudos sobre ensino de lingua portuguesa, o livro de Magda
Soares procura historicizar e definir o conceito de letramento, tendo em vista
sua aplicagdo em diferentes contextos.

WIGGINS, Grant; MCTIGHE, Jay. Planejamento para a
compreensio: alinhando curriculo, avaliagdo e ensino por meio
da pratica do planejamento reverso. Porto Alegre: Penso, 2019.

Estudo longo e aprofundado sobre os mais diversos aspectos da agdo
pedagigica, este livro descreve em detalhes as etapas para o planejamento
reverso, isto é, para uma concepgdo de atividade escolar pensada desde os
objetivos de aprendizagem até a prdtica de sala de aula.









