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bergo da humanidade (Mesopo-

tamia, hoje Iraque e Siria) é o

cendrio de uma das historias escri-
tas mais antigas do mundo. Foi encontrada em
tabuas de argila e esta datada do ano 5 mil
antes de Cristo. Destaca valores humanos e
acontecimentos semelhantes aos da Biblia
(como a Arca de Noé e o Jardim do Eden). A
autora e ilustradora nascida na Tchecoslova-
quia Ludmila Zeman tinha um sonho: levar
esse tesouro ao conhecimento das pessoas,
especialmente das novas geracgoes. Adaptou a
Epopéia de Gilgamesh e parece atingir o obje-
tivo. A trilogia O rei Gilgamesh, A vinganca de
Ishtar e A dltima busca de Gilgamesh foi pu-
blicada em nove idiomas. No Brasil as obras
sairam pela Editora Projeto, com tradugao de
Sérgio Capparelli. Ludmila, radicada no Cana-
da desde 1984, esteve na Faculdade de Letras
da PUCRS para o Encontro Internacional Clas-
sicos para Criangas.

A obra original esté escrita em forma de
poema e nao tem ilustragoes. Para a adapta-
¢ao, Ludmila realizou intensa pesquisa em
museus da Europa para chegar aos desenhos
mais proximos do que foi a realidade da Meso-
potdmia. Conferiu altos-relevos, quadros e
fragmentos arqueoldgicos para recriar a cida-
de, além da decoracao e vestimenta da época.

Com a experiéncia de cineasta, desenhou
as figuras com vida e movimento, mostrando

Ludmila em enctrona PUCRS -

as expressoes dos personagens e apresentando
visoes panoramicas e closes. 0s monstros, por
exemplo, sdo inspirados em esculturas. As bor-
das das paginas sao ilustradas com a escrita
cuneiforme — desenvolvida pelos sumérios e
considerada mais avancada que o sistema egip-
cio. Uma das ilustragdes € inspirada no Portao
de Ishtar, que esta no Museu Pérgamo, de Ber-
lim, e homenageia a deusa Ishtar (reproduzida
acima). Foi encontrado durante escavacoes na
regiao. O jogo com o qual os personagens se di-
vertem, descoberto por arquedlogos ingleses em
suas escavacoes, esta no Museu Britanico, em
Londres. Ludmila também teve de criar partes
da histdria que estavam incompletas. Agora tra-
balha no longa-metragem sobre a epopéia, que
devera estar pronto em trés anos.
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Saiba mais sobre
A Epopéia de
Gilgamesh

A epopéia trata do rei Gilgamesh,
que viveu em Uruk, na Mesopotamia.
Na lenda, Gilgamesh é metade homem
e metade Deus. No volume 1 ele se
torna um rei cruel por causa da soli-
dao. Para impressionar os suditos, or-
dena a construgao de uma enorme
muralha. 0 exaustivo trabalho traz tris-
teza e desespero para 0 povo. Surge
Enkidu para mostrar ao rei a verdadei-
ra amizade. No segundo volume da tri-
logia Gilgamesh e Enkidu partem em
busca do monstro Humbaba, que des-
truiu a amada Shamhat, e acabam en-
volvidos numa trama armada pela
deusa Ishtar. Vencem o Touro do Céu,
uma fera enviada pela deusa. Mas Gil-
gamesh fica outra vez sozinho para
enfrentar um monstro ainda mais terri-
vel: a morte. Na terceira parte Gilga-
mesh tem o desafio de encontrar o se-
gredo da imortalidade. A sua descober-
ta ao final de uma ardua aventura é
uma bela e reconfortante licao de vida.



